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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ ΣΥΓΚΡΟΥΣΗΣ-
ΕΠΙΛΥΣΗΣ ΔΙΑΦΩΝΙΩΝ ΣΕ ΚΔΑΠ
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ

❖Τι είναι η σύγκρουση;
• Μια διαφωνία μεταξύ δύο ή περισσότερων 

ατόμων.

• Προκύπτει, όταν υπάρχουν διαφορετικές 
απόψεις, ανάγκες ή επιθυμίες και δεν 
υπάρχει διάθεση για αμοιβαίες υποχωρήσεις.

❖ Γιατί δημιουργούνται συγκρούσεις 
(βασικοί λόγοι);

• Έλλειψη επικοινωνίας. 

• Διαφορετικές προτιμήσεις.

• Ανταγωνισμός.

• Έλλειψη ενσυναίσθησης

❖Καθημερινές Συγκρούσεις στα 
Παιδιά:

• Διαφωνία για παιχνίδια.

• Ζήλια.

• Διαφωνία για κανόνες παιχνιδιού.

• Πειράγματα ή κοροϊδία.

❖ Τρόποι Επίλυσης Συγκρούσεων:
• Συζήτηση και ενεργητική ακρόαση.

• Έκφραση συναισθημάτων με ήρεμο τρόπο.

• Εύρεση κοινής λύσης .

• Διαμεσολάβηση ενήλικα.
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ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΡΟΛΩΝ-ROLE PLAYING

❖ Τι είναι το παιχνίδι ρόλων (role playing):
• Είναι μια μορφή βιωματικής μάθησης.

• Τα παιδιά υποδύονται ρόλους και αναπαριστούν μια κατάσταση.

• Μαθαίνουν μέσα από την συμμετοχή τους.

• Μέσα από την αναπαράσταση καταστάσεων κατανοούν καλύτερα τα συναισθήματα και 
τις συμπεριφορές των άλλων και τις δικές τους.

❖Πώς εφαρμόζεται το παιχνίδι ρόλων:
• Δίνεται στα παιδιά ένα σενάριο.

• Αναπαριστούν τη σύγκρουση και προσπαθούν να βρουν λύσεις κοινά αποδεκτές.

• Ακολουθεί συζήτηση και ανταλλαγή απόψεων.

• Οι Παρατηρητές ακούν/εκφράζουν απόψεις και προτείνουν εναλλακτικές λύσεις.
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ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ

Χορηγήθηκε γραπτός 
διάλογος επίλυσης 
σύγκρουσης σε 3 

παιδιά ( 8-11 ετών)

Τα παιδιά διάβασαν και 
αναπαρέστησαν τον 
διάλογο   (θεατρικό 

παιχνίδι)

3 μικρότερα παιδιά (5-8 
ετών) παρακολούθησαν 
και πρότειναν τρόπους 

επίλυσης του 
προβλήματος
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ΣΤΟΧΟΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ

❖  Ανάπτυξη δεξιοτήτων επίλυσης καθημερινών προβλημάτων.

❖Ενίσχυση συνεργατικότητας και επικοινωνίας.

❖ Ενίσχυση ενεργητικής ακρόασης και ενσυναίσθησης.

❖ Ββιωματική μάθηση των παιδιών μέσω ενεργής συμμετοχής . 
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ΟΔΗΓΙΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ

❖«Σήμερα θα παίξουμε ένα παιχνίδι ρόλων για τη σύγκρουση και την 
επίλυση σε καθημερινά ζητήματα. Θα σας δώσω έναν διάλογο 
μεταξύ δύο παιδιών που έχουν μια διαφωνία, δηλαδή έναν μικρό 
καβγά, για το ποιο παιχνίδι θα παίξουν. Θα δούμε τη διαφωνία τους 
και πώς ένας ενήλικας τους βοηθά να βρουν τη λύση. Μετά από 
αυτό, θα κάνουμε μια συζήτηση για το πώς θα αντιμετωπίζατε και 
πώς θα λύνατε εσείς αυτή τη διαφωνία.»
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ΔΙΑΛΟΓΟΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ
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ΔΙΑΛΟΓΟΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ
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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ VIDEO

❖ Link: https://www.youtube.com/watch?v=1qeZoaG5VsU 

❖ΠΑΡΟΜΟΙΑ ΕΡΓΑ:

❖https://www.youtube.com/watch?v=dBdiBiGEf3s  

❖https://www.youtube.com/watch?v=iLsB3ejRvM8
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ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΣΥΖΗΤΗΣΗΣ

Τι πρότειναν τα παιδιά που παρακολουθούσαν την σύγκρουση για την επίλυσή 
της:

1. Να λύσουν τη διαφωνία με διάλογο ή να ζητήσουν βοήθεια από ενήλικα.

2. Να παίξουν όλοι μαζί ένα διαφορετικό παιχνίδι.

3. Να παίξουν διαδοχικά και τα δύο παιχνίδια (π.χ. μήλα και κυνηγητό).

4. Να αποφασίσουν όλοι μαζί ένα κοινό παιχνίδι.

5. Να δημιουργήσουν ένα νέο παιχνίδι που να συνδυάζει στοιχεία και από τα δύο.
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ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ - ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ

❖ Πλεονεκτήματα παιχνίδι ρόλων:
• Ενεργή συμμετοχή των παιδιών για την 

κατανόηση του προβλήματος.

• Παρέχει ένα ασφαλές περιβάλλον που 
αναπαριστά πραγματικές καταστάσεις

• Ανάπτυξη ενεργητικής ακρόασης, 
ενσυναίσθησης και συνεργασίας.

• Βελτίωση επικοινωνίας και επίλυσης 
προβλημάτων.

• Βιωματική και ευχάριστη μάθηση.

❖Μειονεκτήματα παιχνίδι ρόλων:
• Δεν συμμετέχουν όλα τα παιδιά με τον 

ίδιο βαθμό ενεργά.

• Είναι πιθανό να οδηγήσει σε υπερβολική 
απλοποίηση σύνθετων καταστάσεων

• Μερικές φορές τα παιδιά 
επικεντρώνονται περισσότερο στο 
παιχνίδι παρά στο εκπαιδευτικό νόημα.

• Υπάρχει πιθανότητα διάσπασης 
προσοχής ή φασαρίας. 

• Το αποτέλεσμα εξαρτάται από την 
ικανότητα του εκπαιδευτή και των 
συμμετεχόντων
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ΕΥΧΑΡΙΣΤΙΕΣ

•  ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ ΘΕΡΜΑ ΤΟ Δ. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ, ΤΟΥΣ

ΩΦΕΛΟΥΜΕΝΟΥΣ ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΕΣ ΤΟΥ ΚΔΑΠ Α ΓΙΑ ΤΗΝ

ΠΟΛΥΤΙΜΗ ΒΟΗΘΕΙΑ ΤΟΥΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΟΛΟΚΛΗΡΩΣΗ ΤΟΥ ΕΡΓΟΥ

• ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ ΘΕΡΜΑ ΚΑΙ ΤΗΝ Π.Κ.Μ., ΤΜΗΜΑ ΚΟΙΝΩΝΙΚΗΣ

ΜΕΡΙΜΝΑΣ, ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΝΑ ΕΠΙΣΚΕΦΤΩ ΚΑΙ ΝΑ ΥΛΟΠΟΙΗΣΩ

ΕΡΓΑ ΚΑΙ ΣΕ ΑΛΛΕΣ ΔΟΜΕΣ ΠΟΥ ΕΠΟΠΤΕΥΕΙ ΕΜΠΛΟΥΤΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ

ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΜΟΥ ΕΜΠΕΙΡΙΑ
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